Hraci systém — pravidla

Hraci systém:

- 5+ 1slibovolnym stridanim

- bez omezeni poctu hracd v tymu
- hraci doba 2 x 10 minut

- plati pravidla malé kopané

- dalsi propozice urci rozhodci

Umisténi tymu v pripadé rovnosti bod

- v pfipadé rovnosti bodl mezi dvéma tymy rozhoduje o lepSim umisténi
vzajemny zapas. Pokud tento skoncil remizou, rozhoduje lepsi rozdil ve
skoére, a pokud je i toto stejné, vétsi pocet vstrelenych branek.

- v pripadé rovnosti bod( mezi tfemi a vice tymy rozhoduje o lepsim
umisténi zvlastni minitabulka sloZzena ze vzdjemnych zapas( téchto tyma,
kdy dale plati pravidla uvedena drive.

Pravidla, technické podminky

- hraje se v gumotexové obuvi nebo lisovkach (zakdzané koliky)

- hradi jednoho muzstva maji jednotné dresy (s vyjimkou brankare)

- kazdy ucastnik hraje na vlastni nebezpeci

- hrajeme v duchu ,fair play”, rozumné, abychom predesli zranénim

- Umyslné zranéni protihrace zplsobuje vylouéeni celého tymu z turnaje



Losovani, organizacni zalezitosti

- do turnaje mohou byt nasazeni finalisté posledniho ro¢niku turnaje a
domaci tymy

- dalSim tymU0m budou losem pfifazeny pozice ve skupinach

- zapasy budou probihat podle predpfipraveného herniho planu,
presouvani poradi zdpasu neni moziné

- muzstvu, které nenastoupi ke svému utkani do 3 minut od vyzvy
poradatell ¢i sudiho, bude utkani kontumaéné zapsano jako prohrané, se
skore 0:5

Souhlasim s vysSe uvedenymi pravidly a beru na védomi vyse uvedené
informace. Souhlas jménem celého tymu potvrzuji svym podpisem.
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